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1. EMENTA

Aplicacdo do desenho a mao livre no desenvolvimento e expressao grafica do projeto de
arquitetura. Sombras. Elementos de humanizacdo (vegetacdo, pessoas, veiculos e
texturas). Representacdo e expressao grafica de objetos arquitetdnicos, sem utilizacdo de
equipamentos informatizados.

2. INICIO DA DISCIPLINA e HORARIO

A disciplina iniciard em 09 de junho de 2020, as 15:00hs. Na véspera dessa aula sera
enviado um alerta pelo WhatsApp aos alunos inscritos. Outro alerta, contendo o link para
a aula serd enviado no dia da 12 aula, 1 hora antes do inicio.

As aulas acontecerdo as tergas-feiras (150 minutos de duragao) e quintas-feiras (120
minutos de duragdo. Ambas as aulas iniciam as 15:00hs.

E importante que todos os alunos matriculados tenham email do Gmail e registrem
seus telefones nas informacdes solicitadas pelo site; saibam entrar na video-aula
através do link; enviem a mim um email a partir do seu endereco do GMail para que
eu os inclua no grupo da disciplina. Através deste grupo faremos a troca de arquivos
e mensagens. Esta é a estratégia inicial. Caso ndo funcione como esperado, farei os
ajustes necessarios.

3 O QUE E NECESSARIO PARA CURSAR A DISCIPLINA

Considerando que a disciplina sera dada através de recursos digitais, o aluno que pretende
cursar a disciplina precisara dispor de:

Acesso a internet que permita o uso das ferramentas do Google Drive
(especialmente o Google Group, Forms e Meet) e WhastApp (ligagdo de &udio e
video);

Telefone celular que registre as fotos dos trabalhos com qualidade e as envie para o
local indicado pelo professor e que permita assistir as video-aulas, caso ndo
disponha de computador;

Nessa circunstancia especial usaremos o papel branco, tamanho A4. A gramatura
do papel 75g/m? é suficiente; mas, se conseguirem o de 90g/m?2, melhor! Caso nédo
haja possiblidade de comprar, serve qualquer papel branco liso, cortado em
retAngulos de 21cm x 29,7cm (tamanho A4).

Lapis grafite HB, 6B e H ou F e apontador ou estilete. Caso ndo tenha como
comprar esses lapis, qualquer lapis grafite comum ou lapiseira grafite serve.

Borracha branca e régua de qualquer tamanho.

4. OBJETIVOS
Esta disciplina pretende capacitar o aluno a:



Usar o desenho como instrumento de registro, elaboracdo, aprimoramento e
apresentacdo de idéias e reflexdo projetual a ser utilizada nas disciplinas de Plastica,
Projeto, Paisagismo, Desenho Urbano, entre outras.

Captar, através da confeccdo de desenhos & mao livre, os atributos do espaco
construido, reconhecendo os elementos marcantes e subsidiarios, entre outros
aspectos.

Desenvolver a visdo espacial e a relacdo de proporcado entre componentes de um
"objeto"”, entre "objetos"; entre estes e 0 espaco que 0s contém;

5. METODOLOGIA

A partir de aulas virtuais - expositivas e praticas — se buscara chegar ao aluno,
reproduzindo, na medida do possivel, a relacdo da aula presencial.

Na unidade 1 parte-se da construcdo do controle da méo e, consequentemente, da
confianca na capacidade de realizar tracos curto, longos, retos, curvos, finos,
grossos. Estuda-se a composicao a partir da repeticdo de imagens, espelhamento,
sobreposicdo, rotacdo, em inUmeras combinacdes, no intuito de despertar o aluno
para a infinidade de solu¢des que resultam da experimentagéo, através de simples
croquis.

Na unidade 2, paulatinamente, deixa-se o desenho bidimensional e parte-se para o
desenho tridimensional. Em paralelo, agrega-se ao desenho do espag¢o construido os
seus elementos — janelas portas, pisos, escada, etc; texturas de materiais
construtivos, elementos do mobiliario, jardins, dgua, objetos e pessoas. Ao final do
curso o0 aluno esta habilitado a realizar os croquis que serdo demandados nas
disciplinas que virdo a seguir.

6. RECURSOS DIDATICOS

Como recursos didaticos serdo utilizadas video-aulas expositivas; acompanhamento
individual dos trabalhos pela internet (meio a decidir com cada aluno) e utilizacdo de
ferramentas do Google para comunicacao e dos softwares ja identificados para a confecgéo
dos projetos.

A tela do computador de cada aluno sera o “quadro branco” da sala de aula e o aluno
podera seguir as instrugdes, 0 passo a passo com tranquilidade.

Durante essas aulas os exercicios individuais serdo supervisionados - através do envio ou
visualizacdo do desenho em construcdo - em tempo real.

Caso haja dificuldades com este método, o problema sera contornado através do envio de
fotografias dos desenhos por email (do aluno para o professor) e da devolucdo das mesmas,
com os comentarios do professor, indicando os erros a serem corrigidos ou com
congratulacdes pelos acertos.

Este método ja tem sido utilizado com sucesso para acompanhamento extraordinario (finais
de semana) de trabalhos das disciplinas de Projeto.

7. CONTEUDO PROGRAMATICO
O programa compreende duas unidades didéticas:
Unidade I (20,5 horas/aula): Tragos a méo livre. Composicdes gréficas.

Unidade Il (24,5 horas/aula): Desenho de observacdo de objetos e esbocos de
espacos internos contendo objetos, em perspectiva, a mao livre.

8. AVALIACOES

A principio, as avaliacdes da disciplina obedecerdo ao calendario a seguir. Este podera
sofrer alteracdes no decorrer do periodo em funcédo de alteracdes demandas pela Reitoria
da UFPB.



Avaliacdo da unidade 1: 07 julho 2020

Avaliacdo da unidade 2: 14 agosto 2020

Reposicdo: no inicio do periodo de prova final.
9. MODOS E MEIOS DE AVALIACAO

Cada unidade didética corresponderd a uma nota. Nas avaliagbes serdo considerados 0s
seguintes itens: qualidade do traco e da composicdo; limpeza do desenho, correta
representacdo dos objetos, texturas de materiais construtivos, vegetacdo e figura humana
(se for o caso).
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