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Em marco de 2020, a Organizagao
Mundial de Saude - OMS obriga paises a
tomarem atitudes preventivas para conter a
disseminacao do novo coronavirus. Assim,
muitas das atividades passaram ser realizadas
em home office e uma delas foi a educacao, as
salas de aulas entraram as casas e 0s acessos a
informacodes passaram a ser por vias digitais.

Diante deste cendrio, reforca a
necessidade de conectar ainda mais as
pessoas, contribuindo ainda mais ao uso
das redes sociais para encurtar distancias
e trazendo o ensino para a palma da mao,
fazendo com que as pessoas se mantenham
conectadas em tempo integral.

Para Patricio e Goncalves (2010), a
educacgdo nao pode permanecer inerente aos
fendbmenos sociais a sua volta porque estes
fendbmenos estdo mudando a forma como
as pessoas se comunicam. As tecnologias de
informacdo e comunicacdo estao cada vez
mais presentes no cotidiano, fazendo que as
redes sociais se tornem uma ferramenta de
ensino que auxilia no processo de ensino.

As redes sociais sao muito valiosas
no contexto de estudos, os alunos mediados
por um professor capacitado, poderao criar
grupos de estudos, compartilhar materiais,
consumir e produzir diversos conteddos em
varios formatos (textos, videos, imagens, etc.)
promovendo interacao entre professores-
alunos e alunos-alunos (ANTONIO, 2010).

Uma das redes sociais que mais cresce
o0 numero de usuarios é o Instagram, sendo
o Brasil o segundo maior consumidor dessa
rede, trata-se de uma plataforma de partilhar
fotos e videos que permite a digitacao de
textos. E uma rede que atrai mais atencao
por ter um apelo visual muito forte do que
a manifestacao isolada da escrita, captando
mais participacao de usuarios.

A proposta de criacao de conteudos
de forma interativa, por meios de imagens ou
videos e com uma linguagem mais dinamica,
para facilitar a assimilacao e compreensao do
conteudodaareadaArquiteturae Urbanismo,
vem sendo construido e fortalecido por meio
do ArgHacks Laboratério de Modelagem

e Prototipagem. Criando uma pequena
biblioteca com conteddo que contribui
na formacdao do futuro profissional ou
profissionais ja formado.

O presente trabalho tem como
objetivo geral a continuidade da elaboracao
de videos interativos e dicas semanais sobre
ferramentas utilizadas na area da Arquitetura
e Urbanismo no qual auxiliara os discentes e
docentes. Desenvolver videos tutoriais sobre
programas que contribuem na formacao
académica; Criar conteudo que capte mais
usudrios da area para melhorar a interacao
e trazer mais Vvisibilidade as atividades
realizadas pelo projeto; Adequar as novas
postas as tendéncias da rede social.



1.1 METODOLOGIA

O estagio proposto foi realizado
pelo LM+P - Laboratério de Modelos e
Prototipagem da Universidade Federal da
Paraiba localizado no bloco H do Centro de
Tecnologia, Joao Pessoa - PB. Orientado pelo
Prof. Dr. Carlos Nome, do departamento de
Arquitetura e Urbanismo.

Ageracaodosvideoseimagenssaopor
softwares Adobelllustrator,Adobe Photoshop
e Wondershare Filmora. Dependendo da
finalidade do conteudo, prevé-se trés tipos
de postagens para o Instagram: Video tutorial
mostrando um passo-a-passo sobre algum
software, podendo ultrapassar os 3 minutos.
Video boas praticas com dicas e conteudo
em um curto tempo, sendo de no maximo 30
segundos. E, por fim, as dicas uma sequéncia
de imagens que montam um repertério
sobre alguma dica mais visual.

L"P Laboratério de
Modelos e Prototipagem



2. ARQ.HACKS

Os arg.hacks sao videos com o ob-
jetivo de auxiliar alunos do curso de ar-
quitetura e urbanismo com a utilizacao de
softwares como Revit, Archicad, indesign,
illustrator, photoshop, etc. Com isso, esses
videos foram produzidos em dois forma-
tos, um mais longo ( entre 1 e 4 minutos) e
um mais curto de até 30 segundos.

O formato de video mais longo é
postado na pagina do laboratério no ins-
tagram no formato de IGTV (formato da
plataforma do Instagram para videos mais
longos). Para esse video foi utilizado um
sistema de pausas, em que o usudrio pode
iracompanhando o passo a passo junto ao
video, assim a cada pausa, as agdes apre-
sentadas pelo video possam ser feitas pela
pessoa que assiste, facilitando a utilizacao
do tutorial proposto.

No formato mais curto do video,
ele foi desenvolvido para ser postado no
formato Reels, de até 30 segundos. Nesse
video eram propostas dicas rapidas e fa-
ceis de serem apresentadas em um tempo
reduzido, sendo um video corrido sem o
sistema das pausas. Somado a isso, foi cria-
da uma séria de videos com boas praticas
na utilizacao do Revit, programa utilizado
para projetos de arquitetura.

LHP I Laboratério de
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Figura 1: Capa do video

arg.hack.lmp
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DETALHAMENTO NO REVIT: PORTAS

Figura 2: Etapas do tutorial
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Figura 3: Etapas e pausas
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Fonte das imagens: Elaborada pela autora




2.1. Hacks IGTV

Hack 01 - Detalhamento de portas no Revit

Tendo em vista que muitos estudan-
tes e profissionais na area de arquitetura uti-
lizam o software Revit para detalhar os seus
projetos executivos, foi proposto um detalha-
mento de esquadrias usando esse programa.

Figura 5: Capa do video

Logo, o tutorial apresenta uma forma
de detalhar uma porta existente em um pro-
jeto arquitetdnico, de forma que na execugao
da ela seja feita 0 mais correto possivel.

arg.hack.Imp

Figura 4: Detalhamento de portas no Revit
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Figura 6: Etapas e pausas
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Fonte das imagens: Elaborada pela autora
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Hack 02 - Tracado da imagem: Preparando arquivos para maquina de

corte

Existem vdrias formas de representa-
¢do na arquitetura, uma delas sao as maque-
tes fisicas, feitas de papel, isopor, madeira,
entre outros. A maquete fisica é um tipo de
protétipo que pode ser em escala reduzida
ou ampliada de algum objeto real ou nao.
Atualmente no mercado, existem maquinas
que realizam cortes, a laser ou corte de lami-
na, em diversos materiais servindo de ferra-

Figura 8: Capa do video

mentas para a producdao de maquetes fisi-
cas e servindo de vitrine para exposicao das
ideias.

Com isso, o tutorial apresentado tem
como objetivo demonstrar um comando
illustrator pode automatizar a criagdo das
pecas para servir para a producao dessas ma-
quetes e a forma de salvamento compativel
com as maquinas de corte.

arg.hack.Imp
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I[LLUSTRATOR: TRACADO DE IMAGEM

Preparando arquivos para maquina de corte

Figura 7: lllustrator: Tracado de imagem

VIDEO.HACK p [

ILLUSTRATOR

.' TRACADO DE IMAGEM

Preparando arquivos para
maquina de corte

Figura 9: Etapas e pausas

Fonte das imagens: Elaborada pela autora
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Hack 03 - Preparando imagem
para edicao

Figura 10: Capa Preparando imagem para edicdo

PREPARANDO
IMAGEM PARA
EDICAO

O processo de pés-producao na ar-
quitetura e urbanismo é transformador, pois
ajusta detalhes e humaniza cenas para ajudar
a compreender o conceito do projeto. No-
vamente, o Revit surge como um facilitador
para criacao dessas cenas, porém, ha cuida-
dos necessdrios para melhorar a composicao
das imagens.

Figura 11: Tipos de propor¢do
L " s —

+ Regra dos tercos: Grid formando 4
pontos de interesse. Busca-se colocar o
objeto principal na regido desses pontos
para maior destaque.

+ Triangulo dourado: A leitura da
imagem é diagonal, apresenta 2 pontos de

visibilidade.
=~
D
N O

+ Proporcao aurea: considerada a espiral
perfeita. Indica-se colocar o ponto de
destaque onde a curva se fecha.

@arq.hacks.Imp

Fonte das imagens: Elaborada pela autora

Assim, o tutorial apresenta para os dis-
centes técnicas para producao dessas cenas,
desde a etapa de criagdo das cenas, enqua-
dramento e as formas de saida para o salva-
mento das imagens.

Figura 12: Dica bénus

+ DICA BONUS

S

o
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2.2. Hacks REELS

Hack 01 - Configurando aviso de
salvamento no Revit

Figura 13: Configurado aviso de salvamento no Revit

+

CONFIGURANDO
AVISO DE

SALVAMENTO
NO REVIT

@arq.hacks.Imp
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Devido a muitos estudantes passarem
horas trabalhando em um Unico projeto no
revit, € comum o esquecimento de salvar o
arquivo a cada mudanca relevante. Com isso,
€ aumentada a chance de perda de trabalho
caso haja algum erro no computador ou no
programa.

Figura 14: Caixa de configuracao

Vendo essa problematica, foi propos-
to o tutorial de como configurar as notifica-
¢Oes para salvamento do arquivo, podendo
ser programadas em intervalos de tempos
habeis.

Figura 15: Caixa de configuracao aba notificacao
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Fonte das imagens: Elaborada pela autora
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Hack 02 - Boas praticas:
Organizacao de pastas

Figura 16: Organizacédo de Pastas

ORGANIZACAO

DE PASTAS

@arq.hacks.Imp

Ao longo do processo projetual sao
criados diversos arquivos que vao deixando a
pasta de salvamento desorganizada. Pensan-
do em boas praticas no uso do Revit para fa-
cilitar o dia-a-dia dos estudantes e profissio-
nais de arquitetura e urbanismo, a pratica de
organizar os arquivos em pastas nomeadas
conforme o andamento do projeto.

Figura 17: Caixa de salvar como

I8 Sistema cortina | HB Guarda-corpo ~ | £) Texto do modelo & Ambi
[ Eixo cortina ¢ Rampa I\, Linha do modelo [ Separ,
BB Montante & Escada [@& Grupo de modelos ~ | [ Identi
Circulagio Modelo

[B Piano de massas ubs.0055.rte
(B Piano de massas ubs.0056.1te
(B Plano de massas ubs.0057.rte
(B Piano de massas ubs.0058.rte
[® Plano de massas ubs.0059.rte
(B Piano de massas ubs.0060.rte
(B Plano de massas ubs.0061.rte
(B Piano de massas ubs.0062.rte
(B Piano de massas ubs.0063.rte
[B Piano de massas ubs.0064.rte
[B) Plano de massas ubs.0065.rte
(B Plano de massas ubs.0066.1te
(B Piano de massas ubs.0067.rte
(B Plano de massas ubs.0068.rte
(B Piano de massas ubs.0069.rte
[B) Plano de massas ubs.rte.
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Fonte das imagens: Elaborada pela autora

Logo, o tutorial apresenta ao observa-
dor que uma pasta organizada possibilita a
facilidade de encontrar os arquivos desejados
e evita perda de arquivos importantes, além
de ser bom para o cotidiano.

Figura 18: Solucao de problemas

SOLUCAO:

Crie uma pasta com o
nome do projeto ou algo
semelhante.

Crie subpastas dentro do
nome para identificar os
arquivos do projeto.

Crie subpastas dentro de
cada pasta de projeto
nomeado, organizada como
desejado.

L"P Laboratério de
Modelos e Prototipagem
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Hack 03 - Criando atalhos A visto que, o software Revit possui Logo, foi criado um tutorial ensinando
uma série de funcionalidades, tanto na arqui- como criar atalhos para comandos do revit.
tetura, quanto na engenharia, abre um leque

de comandos possiveis para serem usados.

Com isso, para aumentar a praticidade no

uso do programa, faz-se necessaria a criacao

de atalhos no teclado para os comandos mais

utilizados pelo usuario.

no Revit

Figura 19: Criando atalhos

Figura 20: Caixa de didlogo criar atalho Figura 21: Etapa atribuir atalho

Laboratério de Laboratério de
Lm I Modelos e Prototipagem Lm | Modelos e Prototipagem

Passo 04: selecionar agao que deseja
adicionar o atalho

CRIANDO

ATALHOS

@arq.hacks.Imp

Passo 06: clicar em atribuir

>>> =

Fonte das imagens: Elaborada pela autora
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3. DICAS

Com o principio de auxiliar, esclare-
cer e instruir assuntos educativos referente
a softwares utilizados na area de arquitetura
e urbanismo por meio da rede social Insta-
gram, as postagens das dicas permite acesso
as informacdes por meio de imagens ou ani-
macodes prezando contribuir com a constru-
¢ao do saber dos discentes e profissionais da
area.

As dicas apresentam conteudo rele-
vante para a area, de programas a aplicacao
e conhecimento das Normas Brasileiras. Por
meio de imagens de instru¢des ou sugestoes
de referéncias, composta pelo logotipo do la-
boratério LM+P e uma capa titulada “Dica da
semana”.

As imagens tendem a seguir um pa-
drao de postagem, entre um video como
mostra a imagem xx, todas as sextas de cada
semana no instagram do Arghacks.

Link para o Instagram: instagram.com/arg.hacks.Imp

LHP I Laboratério de
Modelos e Prototipagem

PROJETANDO
COMO3D

AUXILIO PARA O
PROCESSO FROJETUAL

COMO GERAR @:PDF DA
PRANCHAPAR g,

HIMPRESEADS i

NO REVIT

Figura 22: Instagram do Arghacks

+
| BOAS PRATICAS

3 ATALHOS DO
WINDOWS
QUE VAG FACILITAR SUA VIDA

USO DO REVIT

@arg. hacks.Imp

(1~

+
| BOAS PRATICAS

COMO CRIAR

COMPOSICOESE | | USO DO REVIT

MATERIAIS
NO ARCHICAD

@arg.hacks.imp

+
BOAS PRATICAS

. BARRA DE
« FERRAMENTAS

war harka g

USO DO REVIT

@arg.hacks.lmp

Fonte: instagram.com/arg.hacks.Imp




. . . R Lm | Il(llasdoerlas?rej%?:totipagem
Dica 01 - Especificacao de Lam-
padas

O projeto de iluminagao é um projeto

muito importante, seja para uma edificacao

comercial, seja para uma edificacao residen-

cial. Com isso, é necessario que tanto o estu- DICA DA SEMANA

dante quanto o profissional da arquitetura

saibam os principais tipos de lampadas uti- =
lizados no projeto luminotécnico, visando E S P EC I F I CAG Ao
uma maior eficiéncia luminosa no espaco

proposto DE LAMPADAS

Por esse motivo, foi feita uma dica falando

das principais lampadas utilizadas na ilumi- ”—UMINACAO GERAL E
nacgao geral e decorativa, apresentando suas DECO RATlVA {O @
‘Nwer

respectivas caracteristicas.

]
. 4

¥ Y

Figura 23: Dica especificacdo de lampadas

@arq.hacks.Imp

Fonte: Elaborada pela autora
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Dica 01 - Barra de ferramentas no
Adobe

Por serem uns dos softwares bastan-
te utilizado no dia-a-dia dos discentes e dos
profissionais da area de arquitetura e urba-
nismo, foi pensado criar uma série de posta-
gens que apresentassem os icones da barra
de ferramentas e seus respectivos atalhos
dos programas Adobe Photoshop, Illustrator

e Indesign.

Figura 24: Dica barra de ferramentas illustrator
Fonte das imagens: Elaborada pela autora
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DICA DA SEMANA

BARRA

N

2

DE

FERRAMENTAS
ADOBE ILLUSTRATOR

@arq.hacks.Imp

LIMP | 2 apen

BARRA DE FERRAMENTAS

+ Atalhos lllustrator

selegao (V) selegao direta (A)
varinha méagica (Y) lago (Q)
caneta (P) curvatura (Shift + ~)
tipo (T) seguimento de linha (/)
retangulo (M) pincel (B)
shaper (Shift + N) borracha (Shift + E)
girar (R) dimensionar (S)
largura (Shift + W) transformagao livre (E)
construtor de formas (Shift + M) persperctiva (Shift + P)
malha (U) gradiente (G)
conta gotas (/) mesclagem (W)
pulverizar simbolos (Shift + S) gréfico de colunas (J)
prancheta (Shift + O) fatia (Shift + K)

ferramenta de méo (H) ferramenta de zoom (2)

preenchimento (x)

@arq.hacks.Imp

==

LIMP | 2 apen

BARRA DE FERRAMENTAS

+ Principais fungoes

Seleciona, move e transforma
objetos inteiros

Desenhe caminhos que séo
compostos de  segmentos
curvos e / ou retos

Cria e edita tipos horizontais

Desenha forma retangulares,
quadrados, elipses, poligonos
e estrelas

Amostra e aplica atributos de
tinta ou tipo

Cria e documenta pranchetas
Move o documento

Preenchimento sélido (X)

@arq.hacks.Imp

|

Seleciona e remodela objetos
por seus pontos de ancoragem
e segmentos

Desenha linhas retas separadas
em qualquer angulo

Apaga secoes de objetos
Aumenta e diminui objetos

Gira, dimensiona, reflete, corta,
distorce ou aplica perspectiva
a objetos

Altera o nivel de zoom de
um documento

Preenchimento linha (X)

==

GOSTOU DA DICA?

®QVvN

@arq.hacks.Imp

LMP
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Dica 01 - Barra de ferramentas no
Adobe

LIMP | i oimen LIMP | 5585 imen LIMP | 5585 imen

AL ®

. DICA DA SEMANA

DICA DA SEMANA

' BARRA DE
+ FERRAMENTAS _

nnnnnnnnnnnnnnn

3
»

BARRA DE
FERRAMENTAS
NO ADOBE ILLUSTRATOR

@arq.hacks.Imp M @arq.hacks.Imp m @arq.hacks.Imp M

Figura 25: Dica barra de ferramentas photoshop Figura 26: Dica barra de ferramentas illustrator Figura 27: Dica barra de ferramentas indesign

Fonte das imagens: Elaborada pela autora
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Dica 02 - 3 Atalhos do Windows

O sistema operacional windows é am-
plamente utilizado por estudantes. Com isso,
para aumentar sua praticidade, o sistema
operacional disponibiliza atalhos que forne-
cem funcgdes Uteis como tirar print ou realizar
a gravacao da tela. Logo, foram apresentados
por meio dessa dica trés atalhos uUteis do win-
dows que vao facilitar a vida do usuario.

Figura 28: Dica atalhos do windows

Fonte: Elaborada pela autora
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Dica 03 - Projetando com o 3D

O 3D na etapa de projeto é uma fer-
ramenta fundamental para auxiliar na toma-
da de decisOes e apresentacao e estudos da
volumetria. Porém, acaba sendo pensado na
etapa final apds a definicao da planta baixa.
Por isso, o objetivo da dica é reforcar a
importancia de se projetar diretamente no
3D, para agilizar o processo, percepgao de
possiveis erros e tomadas de decisdes rela-
cionado ao projeto.

Figura 29: projetando com 3D

Fonte: Elaborada pela autora
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Com isso, é valido salientar os di-
versos conhecimentos adquiridos com a
producao dos videos tutoriais e das dicas.
Com eles existiu a oportunidade de ex-
plorar ainda mais softwares utilizados na
arquitetura e no urbanismo, como o Re-
vit, lllustrator, Indesign, Photoshop, entre
outros. Ademais, com a edicdo dos videos
podemos trabalhar com o programa Won-
dershare Filmora, um aprendizado a mais
que pode servir para varias areas de estudo.

Além da ampliacao no conhecimen-
to dos programas, durante as reunides fo-
ram feitas diversas trocas sobre o universo
da arquitetura e como solucionar os proble-
mas que os estudantes tém na pratica des-
sa profissao, engrandecendo ainda mais os
produtos gerados e o intelecto dos inte-

Portanto, é visto que o estagio no La-
boratério de Modelagem e Prototipagem da
UFPBfoienriquecedortanto paraofuturo pro-
fissional dos integrantes, quanto para os pro-
dutosqueforamgeradoscomoobjetivodeau-
xiliar estudantes de Arquitetura e Urbanismo.

Instagram

arg.hacks.Imp

LMP

92 publicagdes
Laboratério de
Modelos e Prototipagem

ARQHACKS LM+P
Educacao

Q Pesquisar

1.829 seguidores

Figura 30: Instagram do arqg.hacks

Editar perfil O

Dicas  Estagios + Projetos * Tutoriais

heooe

3.506 seguindo

Laboratdrio de Modelos + Prototipagem da Universidade Federal da Paraiba

Contate-nos através do link:

Ink.bio/gmfp

o R

grantes. Somado a isso, com o estabeleci- 6 4! @ @ ©

mentO de metaS de produgéo e de horas a Quizz Revit Dicas Archicad Illustrator Indesign
cumpirir, foi possivel ter como resultado tu-
toriais e dicas uteis e de facil compreensao.

Dicas stories

B PUBLICAGOES 5 REELS IGTV [1 saLvos (8] MARCADOS

Fonte: instagram.com/arg.hacks.Imp
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