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O objetivo do projeto é produzir di-
cas e tutoriais interativos, rapidos, didaticos
e gratuitos através da plataforma do insta-
gram. Dessa forma, busca-se que esses tuto-
riais auxiliem na ampliacao do conhecimento
dos discentes e outras pessoas interessadas
nos programas das dareas de arquitetura e

construcao civil.

Segundo uma pesquisa realizada pela
consultoria americana ComScore, os brasi-
leiros gastam em média 1 hora e 22 minutos
do dia usando redes sociais. Levando isso em
consideragao, seria proveitoso que, esse tem-
po usado nas redes sociais sejam utilizados
para gerar e absorver conteudo educacional.

Os discentes da graduacao de Arqui-
tetura e Urbanismo e de construcao civil sao
constantemente exigidos os conhecimentos
de diversos programas, como Autocad, Revit,
Archicad, Photoshop etc., e sentem a neces-
sidade de buscar fora do ambiente académi-
co por videos e tutoriais para auxilia-los na
aprendizagem. Levando isso em considera-
¢ao, o projeto Arg Hacks, cujo é coordenado
pelo professor Dr. Carlos Nome e conta com a
participacao de oito estagiarios do curso de
Arquitetura e Urbanismo da UFPB, surge para
a producao de conteudo educacional divul-
gado por meio de redes sociais, como Insta-

gram, Youtube e sites.

A criagao das dicas e tutoriais em

videos educacionais do instagram se dard a
partir de softwares como OBS Studio, Filmo-
ra, Indesign e Photoshop. Para que a estru-
tura dos videos fosse semelhante, ocorreu
uma padronizacao elaborada pelos estagia-
rios, desta maneira os videos possuem cur-
ta duragao (1 a 4 minutos), cada um é re-
alizado com pausas entre algumas etapas
a serem feitas, para que assim o individuo
possa realizar as mesmas acdes e chegar ao
resultado junto de quem estd ensinando.
Assim sendo, a estrutura do video é a
seguinte: uma vinheta inicial contendo a logo
do Laboratério; uma capa com o que sera en-
sinado; uma imagem explicando a dinamica
das pausas; uma imagem com as etapas do
video; a solucao do problema e uma vinheta

final com o nome do aluno.



2. INSTAGRAM

Uma pesquisa feita pela companhia
ComScore revelou que o numero de visitas
globais e didrias da plataforma do Instagram
chega a até 1,4 bilhdo, e cada usuario brasi-
leiro gasta cerca de 46 minutos por dia vendo
videos, sendo uma das redes sociais que se
mostra uma ferramenta mais eficaz e interes-
sante de se investir a cada dia mais.

O perfil @arqg.hacks.Imp conta com
quase 2000 seguidores, com algumas publi-
cacoes chegando a 527 interagdes, tendo um
alcance de 1.895 pessoas. Seu publico conta
em grande maioria com estudantes, profis-
sionais e professores das areas de arquitetura
e engenharias.

No instagram, é produzidos semanal-
mente dois posts: um tutorial em video e uma
dica, sendo divulgados, respectivamente, nas

quartas e sextas.
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3. PRODUCAO

3.1 O que foi alcancado

No comeco do estagio foi aprendido a
cerca do programa Rhinoceros em especial o
Grasshopper, que é uma ferramenta de pro-
gramacao visual nativa do Rhinoceros, que
serve como plataforma para desenvolver mo-
delos tridimensionais através de algoritimos

e parametros.

Em seguida, se deu inicio a producao
de conteldo para o instagram @arg.hack.
Imp, no qual foi produzido dois Hacks, que
sao videos que possuem curta duragao, e trés
dicas, publicacbes em carrossel com o mes-
mo conteddo dos Hacks, porém de forma

mais dinamica.

Figura 1: Logo das dicas.

3.2 Futuras Producdes

O trabalho feito para o instagram
@arq.hacks.Imp ainda néo foi finalizado até
a data desse artigo, 02/12/2020, com o in-
tuito de completar as 90 horas do estagio, a
inda sera produzido trés dicas e 2 dois Hacks
até o final do periodo, dia 17/12/2020.

Fonte : Acervo Arq Hacks



4. ARQ.HACKS

Os “Hacks” sao produzidos com o
objetivo principal de ajudar estudantes de
Arquitetura e Urbanismo e Engenharia com
os programas de computador necessarios na
sua vida académica e profissional, como Pho-
toshop, Illustrator, Revit, Excel, Archcad, Au-
tocad etc.de forma interativa, rapida, didatica

e gratuita.

Eles sao videos feitos no programa
Wondershare Filmora com uma duragao mé-
dia de 1 a 4 minutos. Cada video possui um
sistema de pausas (Figura 2); uma capa com o
tema do video (Figura 3): entre cada sequén-
Cia de etapas a serem feitas, é proposta uma
pausa ao internauta (Figura 4).

Figura 2: Etapas e pausas

GERENCIAR > MATERIAIS > CRIAR NOVO MATERIAL > RENOMEAR

Com esse sistema de pausas, possibi-
litamos que o telespectador possa executar
as etapas e agdes juntamente com quem esta
ensinando, desse modo, chegando ao resul-

tado de forma unida ao “Hack”.

Figura 3: Explicacdo das pausas

AO FINAL DE CADA PARTE SERA SUGERIDA UMA PAUSA
ASSIM PODEMOS CHEGAR AO RESULTADO JUNTOS

O TUTORIAL POSSUI 3 PARTES II

APARENCIA > GENERICO > IMAGEM > SELECIONAR A IMAGEM DA TEXTURA

Figura 4: Capa do video

RELEVO > SELECIONAR A MESMA IMAGEM DA TEXTURA > EDITAR IMAGEM > INVERTER IMAGEM

AUMENTAR O MONTANTE > APLICAR

MODELAGEM: CRIANDO MATERIAIS COM RELEVO
(blump) NO REVIT

LMP

Fonte das imagens: Realizacdo propria




4’1. HaCkS 01 Video 1: Hack 01
Hack 01 -Criando materiais com relevo (blump) no [ > |

revit. CRIANDO MATERIAIS COM

. . RELEVO (BLUMP) NO REVIT
Apesar do Revit ser um programa BIM muito completo, ( :

seu render ndo oferece muita realidade as imagens elaboradas.
Visto isso, esse tutorial tem o objetivo de ajudar a criar ima-
gens renderizadas mais realistas, no Revit, ensinando a criar materiais
e colocar relevo nos mesmos.
Duragao: 2 min 12 seg
VisualizagOes: 122
Contas alcancadas: 310
Curtidas:16

Compartilhamentos: 10 Link para o video no instagram: https://www.instagram.com/p/CGVAWAXHMvt/

Laboratorio de
Modelos e Prototipagem

Figura 5: Capa do video Figura 6: Etapas e pausas

MODELAGEM: CRIANDO MATERIAIS COM RELEVO

(blump) NO REVIT II

ANOTAR > COTA > TIPOS DE COTA LINEAR
DUPLICAR > RENOMEAR > MODIFICAR MARCA DE REVISAO > ESCOLHER A PONTA DE SETA CRIADA > MODIFICAR TA-
MANHO DE TEXTO > OK

Fonte das imagens: Realizacdo prépria



4.2. Hacks 02

Hack 05 - Pés producao: Do celular a apresentacao
com o software Gimp

As vezes quando a escala do projeto é mudada no Revit, suas
cotas ficaram grandes demais ou pequenas demais para a escala do
desenho escolhida, e muitas pessoas nao sabem como altera-las.

Visto isso, esse tutorial busca resolver este problema ensinan-
do a criar cotas e modifica-las.

Duracao: 2 min 06 seg
Visualizagdes: 102

Contas alcancadas: 249
Curtidas:16

Compartilhamentos: 4
Figura 7: Capa do video

MOELAGEM 3D: CRIANDO COTAS NO REVIT

LMP

Video 2: Hack 02

CRIANDO COTAS NO REVIT

Laboratério de
Modelos e Prototipagem

Link para o video no instagram: https://www.instagram.com/p/CHcéw_rn7rP/

Figura 8: Etapas e pausas

GERENCIAR > CONFIGURACOES ADICIONAIS > PONTAS DE SETA

DUPLICAR > RENOMEAR > ESCOLHER ESTILO DE SETA > MODIFICAR O TAMANHO > OK

ANOTAR > COTA > TIPOS DE COTA LINEAR

DUPLICAR > RENOMEAR > MODIFICAR MARCA DE REVISAO > ESCOLHER A PONTA DE SETA CRIADA > MODIFICAR TA-
MANHO DE TEXTO > OK

Fonte das imagens: Realizacdo prépria




A O desenvolvimento das dicas teve s .
como intuito principal o auxilio, esclareci-
mento e instru¢cdo no uso dos programas de
computador usados na vida académica de

forma mais rapida e pratica que os videos.

Elas sdo feitas em formato de “carrossel” e
contém um conteudo sobre softwares como:
Revit, Photoshop, lllustrator, Indesign, Word,

entre outros, assim como os “Hacks”.

Link para o Instagram: instagram.com/arg.hacks.Imp

Figura 9: Dicas com mais curtidas

L3 L

9 ROTEIRD DE COMO
COMSTRUIR NO NORDESTE 1 6 TIPOS DE TELHAS
A % E SLA

CARACTERISTRCAS

L

PRINCIPAIS TIFOS DE
ACABAMENTOS DE P3O

Fonte: Informacgdes do perfil @arg.hacks.Imp, 2020.



5.1. Dicas 01

Dica 01 - Nivel de Detalhamento
(LOD) de modelos BIM necessario
as diferentes etapas de desenvol-
vimento de projeto e a configura-
caodecomputadorrecomendada.

Visto que muitas pessoas nao sabem
qual comprador comprar para trabalhar bem
nos seus trabalhos académicos, essa dica
procura ensinar a identificar o nivel de de-
talhamento necessario para cada etapa de
desenvolvimento requerida do seu projeto e
qual configuracdo recomendada do compu-

tador necessaria para que se trabalhe melhor.

Link para a dica no instagram: https://www.

instagram.com/p/CHcéw_rn7rP/

Figura 10: Dica 01

NIVEL DE DETALHAMENTO (LOD) DE
MODELOS BIM NECESSARIO AS DIFE-

RENTES ETAPAS DE DESENVOLVIMEN-

TO DE PROJETO E A CONFIGURACAO
DE COMPUTADOR RECOMENDADA

@arq.hacks.Imp

Fonte: Realizacdo propria



Figural1: Dica 01

5.2.Dicas 02

Dica 02 - Sites para baixar tex-
turas de qualidade gratuita-
mente para seus projetos 3d

As imagens disponieis de texturas no
Google, muitas vezes possuem bordas escu-
recidas e baixa qualidade, o que impossibili-
ta a criacdo de uma boa textura, o que afe-
ta diretamente na qualidade do seu render.

Essa dica traz sites onde se pode
baixar imagens de boa qualidade de forma

gratuita para criar texturas nos projetos 3d.

Link para a dica no instagram: https://www.

instagram.com/p/CGaPEM-nBkg/

@arq.hacks.Imp

Fonte: Realizacdo propria



Figura 12: Dica 01

5.3. Dicas 03

Dica 03 - Como importar ar-
quivos .skp para o Reuvit.

Muitas vezes os sites gratuitos
que disponibilizam familias para o Revit
nao tem familias tdo detalhadas quanto
as disponibilizadas para o programa Ske-
tch Up, geralmente no site 3D Warehouse.

Com isso em mente, essa dica
traz um tutorial que procura ensinar
como importar arquivos .skp para o Re-
vit para que se torne possivel a utiliza-

cao de familias mais detalhadas no Revit.

Link para a dica no instagram: https://www.

instagram.com/p/CHiN5bNnexm/

@arq.hacks.Imp

Fonte: Realizacdo propria
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6. CONSIDERACOES
FINAIS

O Arg Hacks se mostrou uma im-
portante ferramenta de educacdo para ar-
quitetura, com seu conteudo atingindo além
dos estudantes da Universidade Federal da
Paraiba. De um modo geral, o resultado al-
mejado, de criar dicas e tutoriais em videos
educacionais do instagram que auxiliassem
na ampliacao do conhecimento dos discen-
tes e outras pessoas interessadas na area de
arquitetura e construcao civil, fora alcancado,
levando em consideracdo que as publica-
¢oes do Arq Hacks foram bastante positivas.

O Arq Hacks se mostrou uma impor-
tante ferramenta de educacao para arquitetu-
ra, com seu conteudo atingindo além dos es-
tudantes da Universidade Federal da Paraiba.

O instagram recebe no-
vos seguidores diariamente e possui, hoje
(24/11/2020), um total de 1.892 seguidores.

Figura 13: Instagram do arg.hacks

arqhacks|mp Enviar mensagem - v see

Lm 66 publicagbes 1.893 seguidores 5.924 seguindo
Laboratério de
Madelos e Prototipagem

ARQHACKS LM+P
Dicas « Estagios « Projetos » Tutoriais

Laboratdrio de Modelos + Prototipagem da Universidade Federal da Paraiba

Contate-nos através do link:

Ink.bio/gmfp
Seguido por bubumorepin, _luca_guedes, rayravilar e outras 34 pessoas
Hacks varia... Dicas stories Revit Dicas Photoshon Quiz Concu... Indesian

Fonte: instagram.com/arg.hacks.Imp

Figura 12: Instagram do arg.hacks
&

CRIANDO COTAS NO REVIT

SITES COM ARQUIVOS QUE
TEM DADOS GEOESPACIAIS

Fonte: instagram.com/arq.hacks.Imp
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